ONCOO.DE - Online Cooperation - Ein Interaktives Tool

Oncoo (www.oncoo.de) ist eine interaktive, web-basiertes Open-Source-Anwendung, mit der Lehrkrafte in
Echtzeit mit den Schiler*innen kommunizieren kdnnen. Mit Oncoo kénnen unterhaltsame und interaktive
Prasentationen erstellt werden. Oncoo ist einfach anzuwenden und funktioniert ohne weitere Installationen
oder Downloads.

Unter www.oncoo.de 6ffnet
sich die Oncoo-Startseite. Zum
Anlegen eines neuen Projekts
auf den gelben Button klicken.

Auswahlen, welches Tool,
verwendet werden soll — z.B.
Kartenabfrage flr Brainstorming
und Mindmap.
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Die Aufgabenstellung fur die
Schiler*innen eintragen, nach
Bedarf jeweils ein Beispiel
einflgen und anschliefend auf
,Erstellen” klicken.

Anschlieend erscheint ein
Code, den die Schuler*innen mit
dem Smartphone, Tablet oder
Computer im Browser 6ffnen
kdnnen.
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Auf den Stapel

Die Schiler*innen haben diese
Ansicht auf ihrem Bildschirm und
tragen ihre Assoziation mit der
gewahlten Farbe ein.

| Auf den Stapel

Clubs

Nach dem Eintragen ihrer
Assoziation klicken die
Schuler*innen auf ,Auf den Stapel
legen”. Wenn die Schiler*innen
ihre Begriffe fertig notiert haben,
klicken sie , Alle an die Tafel”

Auf dem Bildschirm der Lehrkraft
erscheint eine virtuelle Tafel. Hier
kann jetzt der Titel eingetragen
werden. Die Assoziationen der
Schiler*innen erscheinen auf der
Tafel.
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Die Lehrkraft kann die Begriffe
mit Pfeilen zueinander in
Beziehung setzen oder auch
Begriffe [6schen, den Wortlaut
der Begriffe oder deren Farbe
nachtraglich verandern.

Das Ergebnis der Kartenumfrage
kann anschliellend als PDF
gespeichert werden. Es kdnnen
auch Ergebnisse aus anderen
Kartenumfragen integriert
werden.



